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Anexo 1

Instrumento para evaluacion estrategia diddctica implementada en el curso I1T-4003
Hidrometria

Descripcion: El objetivo de este formulario es obtener la opinién de la poblacién estudiantil involucrada
en la implementacién de la estrategia diddctica propuesta para el curso IT-4003 en el abordaje del tema de
gestion del recurso hidrico. Se pretende que este sea un proceso de retroalimentacién que permita detectar
las oportunidades de mejora de esta. Las respuestas serdn andnimas y serdn utilizadas como insumo para la
elaboracién de un articulo cientifico.
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Comente qué aportes considerd usted como valiosos en estas actividades planteadas en el curso.

Considera que las actividades planteadas pueden continuar replicaindose en el curso IT-4003.
Comente brevemente su respuesta.

Indique en este espacio qué aspectos mejoraria en la actividad planteada.

Considera que estrategias didacticas como la planteada pueden aplicarse a otros cursos de la
carrera. Comente su respuesta.

Si asi lo desea, coloque en este espacio cualquier opinidn, sentimiento o expresion respecto a la
estrategia didactica planteada.




