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7. Anexos
En este apartado se incluyen imagenes de la aplicacion movil creada, de las
herramientas de las TIC utilizadas y del instrumento empleado para recopilar los datos de las

personas participantes en la investigacion.

Anexo 1: interfaz principal de la aplicacion Trivia

En este anexo se exponen imagenes de la interfaz del mend de la aplicacion movil
(Trivia); en ella se aprecian las cuatro acciones principales: carga desde internet la base de
datos de las preguntas, seleccionar un tema especifico de preguntas, ir al juego de preguntas
y, finalmente, mostrar los nombres de los estudiantes que colaboraron en el proyecto. También
se puede observar la interfaz de la mecénica del juego con una pregunta y cuatro opciones de

respuestas.
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4. Colaboradores

Es un SW intermedio entre el HW y los usuarios

Es un programa que le permite al usuario controlar las
computadoras

Es el tinico SW encargade de administrar el hardware y
realizar la comunicacion con el resto del sistema de
computo.

Es un SW intermediario entre los componentes fisicos de un
sistema de computoHW y el usuario, administrando de
forma intuitiva y eficiente todos los recursos.
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